ПРИМЕНЕНИЕ ПК ДЛЯ СОЗДАНИЯ РЕЧЕВОЙ СИТУАЦИИ НА УРОКЕ ИНОСТРАННОГО ЯЗЫКА

Персональный компьютер находит все большее применение на уроках, в том числе и на уроках иностранного языка. Появляется все больше специализированных языковых программ. Попадаются и хорошие. Беда только в том, что обучение устной речи на компьютере до сих пор является его слабым местом. 
Обучение устной речи на уроках иностранного языка является трудной задачей. Проще всего, конечно организовать диалог «учитель – класс», «учитель – ученик», где ведущая роль принадлежит учителю. При попытке организовать диалог «ученик – класс», «ученик – ученик» мы, учителя, сталкиваемся с неизбежными трудностями. Для того, чтобы у обучаемого возникла потребность высказаться, необходимо создать языковую ситуацию. Это значит, что один хочет сказать нечто, что другому интересно услышать. 
Почему бы не попробовать добиться того, чтобы учащиеся обсуждали то, что происходит на экране компьютера. Но нет еще такой программы, чтобы компьютер стал полноправным собеседником, и не просто собеседником, а обучающим собеседником, который бы слушал, понимал, и, самое главное, направлял разговор. Все программы рассчитаны прежде всего на взаимодействие «компьютер – ученик – компьютер», где компьютер ведет себя, как примитивный робот, твердящий заданную программу, которую ни ученик, ни учитель не могут изменить. На уроке не обойтись без живого учителя, но я не встречал еще готовую программу, которая предусматривала бы роль учителя. Таким образом, получается парадокс: либо не нужен учитель, либо компьютер.
Для создания речевых ситуаций учителя давно и успешно применяют игрушки, ролевые игры. Для этого требуются реальные вещи. Кабинеты многих учителей буквально завалены куклами, чайными сервизами, кукольными домиками. Все это требует места, заботы, ломается, теряется, ветшает. Почему бы не воспользоваться виртуальными вещами.
Одно из таких виртуальных пособий, которое каждый учитель может создать сам, я и предлагаю вашему вниманию.

Комната

На этой теме обычно изучаются как названия частей дома, предметов мебели, так и предлоги места, что более важно. 

Нарисуем план комнаты. Для этого воспользуемся панелью «Рисование» в самой пожалуй известной и доступной программе Microsoft Word. 
[image: image1.jpg]



Нарисуем несколько прямоугольников, зальем их краской и подпишем. Подписанные фигуры нельзя поворачивать, поэтому сделаем их парными: горизонтальными и вертикальными. Попрактиковавшись с графическим редактором, добавляем НОВЫЕ опции рисования. Теперь можно рисовать и неподписанные предметы, главное, чтобы ученики их узнали. Такие предметы можно поворачивать. Проектируем все это на экран.

Теперь обставим комнату (перетаскиваем предмет в комнату). Отрабатываем структуру «There is/are … in the room». Постепенно вводя в комнату новые предметы, расширяем лексику. Сначала лучше работать с подписанными объектами. Пусть ученики сначала хором повторяют, а потом кричат сами, опережая учителя. 
Потом отметим положение предметов (отрабатываем предлоги места). Спрашиваем: Where is the … ? Отвечаем: The … is in/at/near the … . Можно даже нарисовать таблички с предлогами и вставлять их рядом с предметами.

Теперь можно и поиграть. Попросим учеников начертить в тетради план комнаты и «обставить» ее по своему вкусу. Пусть один из учащихся подойдет к компьютеру (если интерактивная доска, то к экрану). Другой учащийся будет рассказывать, что у него в комнате и где находятся предметы. Первый учащийся попытается изобразить все в точности на экране. Можно сделать наоборот. Один учащийся изображает все на учительском компьютере (без демонстрации на экран) и рассказывает, остальные рисуют план в тетради. При этом можно добиться диалога «ученик – класс»: пусть дети сами спрашивают у него What is there in the room? и Where is the … ? Потом он идет по классу и проверяет, у кого получилась такая же комната. Потом демонстрирует свою комнату на экране. 
Усложняем фразу: There is a … (предлог) the … . Объясняем разницу между структурами there is и the … is in the … .
Если занятия происходят в компьютерном классе, можно заранее заготовив несколько по разному обставленных комнат, послать их по сети на компьютеры учеников, и пусть каждый опишет «свою» комнату, устно или письменно. Если нет такой возможности, отпечатайте разные комнаты на бумаге и раздайте.
Как показала практика, у ребят появляется потребность говорить и слушать собеседника, что и заставляет их высказываться на изучаемом языке. Они настолько разговариваются, что учителю остается только слушать, поправлять, следить за дисциплиной и ставить оценки.




































